Priklad 2:
B1: begin integer s
switch LA := X1, X2, LB[i], LA[j]:
switch LB := P, LA[j]. X2;
X1:vvvvvvy;
Aa: go to LA[i + ]
¥ wuwuey Y3

B2: begin integer X1,i,LB;

vvvvy Xl xXivy
Z:go to LA[p] ;
'X2: vvvvv B 4 ivy
end ;
P: vvvvvyy

end

Je-li v dobg, kdy se provddi piikaz Aa na pf.:

i=1aj=0 CoX1 ]

j=1aj=2| vybere LB[i],pakP

i=2aj=2 {secilovy LA[j], pak X2

j=2aj=1| vyraz LB[i], pak LA[j], pak X1

i=0aj=4/| LA[j], LAY, LALG), ---
tento cilovy vyrazproi = 0

vVvy °
r

vvyv

piikaz Aa
je tedy

b ekviva-
lentni

j = 4 neni definovdn

skoku

go to X1
go to P

1 goto X2
go to X1
prdzdnému
{ piikazu

Providime-li ptikaz Z, vznikd otdzka, zda je zdpis pfepinade pro p = 1 definovdn,
ponévad¥ v bloku B2 byl identifikdtor X1 deklarovdn za proménnou. Pro p =3
vybereme cilovy vyraz LB[i], a je otdzka, zda pfi jeho vyhodnocovdni mdme uZit
hodnoty proménné i definované v Bl nebo v B2. Pro tyto a podobné pfipady plati

toto ustanoveni:





